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Een digitaal leermiddel begint altijd 
vanuit een leerbehoefte

Een vraag uit de 
praktijk

Nieuwe 
wetgeving

Ontwikkelingen & 
actualiteiten

Eindtermen / 
diplomastelsels



Doelgroep

Voor wie is het bedoeld?



Leereffecten

Wat moet iemand na afloop 
kunnen?



Leereffecten
De taxonomie van Bloom+

Bewustwording

Hier moet ik wat mee

Kennis opdoen

Ik ken de feiten

Begrijpen

Ik weet waarom iets zo is

Toepassen

Ik kan er iets mee in nieuwe 

situaties

Analyseren

Ik zie verbanden en patronen

Oordelen

Ik heb een onderbouwde mening 

hierover

Creëren

Ik kan iets nieuws maken



Opbouw training

Welke leervormen passen 
hierbij?



E-LEARNINGMODULE

Bewustwording

Kennis opdoen

Begrijpen

Toepassen

Analyseren

Oordelen

Creëren

TOETSEN

Kennis opdoen

Toepassen

MICROLEARNING

Bewustwording

Kennis opdoen

CASUÏSTIEK MODULE

Toepassen

Analyseren

Oordelen

EXPLAINER VIDEO

Bewustwording

Kennis opdoen

Begrijpen



Inhoud verzamelen



Redactie & opmaak 
keuzes, keuzes, keuzes



Maak een e-learningpagina aan de 
hand van de instructies op je kaart

De uitdaging





Onderhoud & 
actualisering



Het maken van digitale 
leermiddelen is een vak
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